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Conceptos bdsicos de Vissim

* Micro simulacion trafico.
« Arcos/segmentos y hodos.
« Modelo por carril, por composicion vehicular y por ruta.

« Compatible con programas como Synchro, autocad y
sketchup.

« Herramienta técnica para la evaluacion de impactos a la
red vial y para la implementacion de medidas de
mitigacion.

e Practica; no tedrica.



‘Modelo de microsimulacion

Vissim es un programa de computo matematico
especializado en la simulacion microscopica y multimodal
del transito, desarrollado por la empresa PTVAG en
Karlsruhe, Alemania. Los modelos de microsimulacion
realizados en Vissim se integran principalmente de |os tres

elementos mostrados @ I~ fimyrg

Oferta
« Geometria

b



Justificacion

Debido a la complejidad del andlisis de redes, el uso de
programas de microsimulacion se ha popularizado por la
eficiencia en la evaluacion del nivel de servicio, ya que
considera variables como el anadlisis de cola y la congestion, Ias
c_:ltécll\l/\es se descartan en un procedimiento simple por medio del

Las herramientas de andlisis de transito como VISSIM, adaptaron
as definiciones contenidas en el Manual anteriormente
mencionado, en su edicion del 2010; ademas de incluir diversos
modelos de comportamiento vehicular, que en conjunto dan
resultados mas precisos.

Estos son:

 Modelo de seguimiento vehicular.

« Modelo de cambios de carril.
 Modelo de reaccion a la luz dmbar.




Modulos de licencia

n; Licencia

Maximo

Reguladores semaféricos (RS):

Tamaiio de la red:
Link behavior types:

Periodo de simulacion:

Peatones:

Version
Product variant:
Academic License:
Usage data:
Fecha Exp:
Customer number:
License number:
License name:
Dongle number:
Part of Suite:
Old license:
Cantidad:
License server:
Container:
Support Info:
Instances:
Certified Time:
Versién Demo:
Versién de estudiante:
Ticket ID:
Tamaiio de la red:

10

1.0kmx 1.0 km
ilimitado

600 s

30

PTV Vissim (Student)
No

Optional
ilimitado

nfa

33708

PTV Group
900002015

No

nfa

0

local host
130-3970427192
110

4

n/a

No

Si

6

Modules

+ Gréficas 3D

= BIM Import

+ Bing Maps (until 31/12/2099)
— Bosch

= COM:-Interface

— Emissions

= Driving simulator

+ Asignacién dinamica

= Modelo de conduccién externo
— Gestion de carriles

+ Meso Simulation

+ Public Transport

+ Trafico

— Modo test (RS)
= Internal

= Publish

= Cloud Model

Program path: C:\Program Files\PTV Vision\PTV Vissim 2023 (Student)\Exe\VISSIM230.exe

Version estudiante

Reguladores semaféricos
Balance

Econolite ASC/3
Epics

Externo

Fourth Dimension D4
LISA+ OMTC

McCain 2033

RBC

RBC (old)

SCATS

SCOOT

SIEMENS VA

TRENDS

— VAP

— VISSIG

— VS-PLUS

B License

Maximum

Signal Controllers (SC):

Network Size:

Link behavior types:
Period:

Pedestrians:

Version

Product vanant:
Maintenance:
License name:

License number:
Part of Suite:
Old license:

Exp. date:
Number:
License server:
CM-Stick:
Instances:
Support Info:
License file:
Certified Time:
Edition:

Demo Version:
Student Version:
Academic License:

Program path: C:\Program Files\PTV Vision\PTV Vissim 11\Exe\VISSIM110.exe

20

10 kmx 10 km
Unlimited
999999999 s
30

PTV Vissim

No

n/a
30/12/2099
0

local host
3-4530294
4

260

No

n/a

No
No
No

Modules

v 3D Graphics

== BIM Import

= Bing Maps

v/ COM interface

= Emissions

== Driving simulator
== Dynamic assignment
= Export 305 MAX

= External Driver Model
v Managed Lanes

= Meso Simulation

|« Public Transport

W Street Traffic

v Synchro

= Test Mode (Signal Control)
- V3DM

= VisVAP

= Internal

Signal Controllers
= Balance

= Econolite ASC/3
- Epics

= Extemnal

= Fourth Dimension D4

— LISA+ OMTC
— McCain 2033
v/ RBC (Level 3)
— SCATS

— SCOOT

— SIEMENS VA
— TRENDS

— VAP

v VISSIG

— VS-PLUS

Version 11. modulo basico.



Elementos principales dentro del

omblen’re de trabagjo

& PTV Vissim 2023 (SP 01) Version de estudiante 2023 (SP 01)
File Edicién Ver Listados BaseData Traffic Signal Control Simulacién Evaluation Presentation Actions Ayuda
N | = é Pause at: 2 g Editor de red

ObJetos de red Editor de red :

Tramo A= £8 .' =0B8 | QQ E@Q«»w- WO ¥ @ Hae

Desired Speed Decisions a v","? ! ARy
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Oasis @

Jardl?es Orquideas
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X i Provincia- / !
A8 ,f::l Santa Residencial

Elena (il Italia Santiago

Vehicle Inputs
Vehicle Routes

Vehicle Attribute Decisions | e 1% =
- Ejido

Parking Lots Modelo

Public Transport Stops

Fracuonamlento e
%, I \ iSion
TP | e | \ Lajoya

Public Transport Lines

Objetos... Niveles Backgrou.. 3D infor... ~1i= . dela Lomas
N de Querétaro Fracc

Hacienda
VistaRapida : 2 °
Fraccionamiento I Las Plazas. ‘
%‘ég'l'tﬁ Fraccionamiento
. | El-Jacal

£ ) A - Mdalﬁ}ones'
.\ Fraccionamiento { el Valle
El Pueblitc. | Villa < | A : Del Valle

X del Encinal /1 O
Magisterial -

15€0S 3 Resjdendal | "= ’El Pocito

Bosque . S R et .
: A eal |- Fraccionamiento
D = S = \ San Mateo

EracCay 7 e s
Sebiavian ] Emiliano- - ; El Retablo
© 2022 PTV, HERE 7AnAtA

Start Page Editor de red

Candaminia r

VistaRapida Smart Map

La Capilla - EliPrado

Puerta 17 7. Club Campestre

I X
~ Short help

Hab Mariano Barrio
Escobedo La Cruz Loma %

) P,
Querétaro LR S Earretas

Barrio ;.
San:Francisquito

Observatorio

Las Palmas
Mercurio H \

El Marqueés

Cimatario

San Angel Villas

del Sol

Casa Blanca Estrella,

Balaustradas Plazas
. 22 del Sol
vista

Alegre |~ Prados

del Mirador

Residencial

Lomas Vista S o.Plazas ‘ ‘Sur Diamantg

Alegre del Sol

de Casa 2da Secc

Blanca 3ra Seccion
panfal S 5 IColmas )
resigentes
Reforma TN el Cimatario
Agraria Comerciantes
T R “Fraccionamiento
% La Alhambra

3 Azteta' ZNLazaro: gl <
El'Marqués y Cérd,e__nvas,_, racc&ﬁg:tneue

Queretano

wZapata
“Vive

-11168285.0:2336425.0

(7)

Barra de
titulos.

Barra de
menu.

Barra de
herramientas.
Ventana de
objetos de
red.

Ventana de
vista rapida.
Ventana de
edicion de
red.

Barra de
estatus.




Configuracion

de trabqj

File Edicidn | Vi Base Data Traffic Signal

[* # Deshacer

Preferencias de usuaric

Priority Rules
Stop Signs
Signal Heads

Netector
E; PTV Vissim 2023 (5P 01) Version de estudiante 202:

File Edicidn |Ver Listados BaseData Traffic Sic
[™ 4 Deshacer @
) f" Rehacer

Rotate Metwork...

Mowve Network...

Preferencias de usuario

Priority Rules | 1
Stop Signs |

Cimmal HazArs I

E; Preferencias de usuario@

=- GUl
i General
Grafica

M cditor de red

Test Mode

Background map
- Ambiente de trabajo
- Controlar red
- Default values

- Usage data

GUI - Network Editor

Right click behavior

Right click
@] opens the context menu

(new objects are created with Ctrl + right click)

(®) creates a new ohject

(the context menu is opened with Ctrl + right click)

Automatic action after object creation
(® Show edit dialog if available, show list othenwise
() Show edit dialog if available, no action otherwise
() Always show list
() No action

Fractionami ento
Puerta
Real II.-

[+] Show Quickinfo

Aceptar || Cancelar

Barra de menu - Editor.
Preferencia de usuario.

Seleccionar crear nuevos objetos.

1.
2.
3. Editor de red.
4.
5.

Aceptar.




B} PTV Vissim 2023 (SP 01) Versién de estudiante

(SP 01) - X
File Edicion Ver Listados BaseData Traffic Signal Control Simulacién Evaluation Presentation Actions Ayuda
DB A S allad |_ Q@ | | Pause at: Editor de re
] Editor de red X

B romo THEYIXIE EREAQ e e - Q&

o 2

Objet

2000 km

Earthstar Geographics SI0
© 2022 Microsoft Corporation

Editor de red

L Escribe aqui para buscar




*Irazo de la rea

 El tfrazo de la red vial para

el modelo de
microsimulacion del estudio
se realiza mediante planos
y fotografias aéreas, las
cuales el software de
modelacion  VISSIM  usa
como fondo para poder
crear el modelo plano ©
tridimensional.

e Este trazo se realiza
mediante conectores ©
enlaces qQue representan
las vialidades incluidas en
la zona de influencia del

Py LA™ e, N\ F Oy, A*A




B Scitor de red @
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© 2022 Microsoft Corporation
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Configuracion de editor de red (cargar
imagenes).

Vissim te permite cargar imagenes
(Fotos satelitales, planos de proyecto,
etc) con la finalidad de tener una
representacion grafica adecuada a
las necesidades del usuario.

Pasos a Seguir

1.

Seleccionar en ventana de
herramientas Background Images

Clic en cualquier lado de la
ventana de ediciéon de red

Seleccionar ruta y dar aceptar a
imagen.

Seleccionar con clic izquierdo
imagen.

Con ctrl+clic derecho abrir editor
de imagen .

Seleccionar set Scale.

Marcar linea de referencia de
donde se conozca la misma
(obtener las medidas de la
secciones trasversales) o bien, de
la barra de escala de Google
Earth.

Colocar la medida

Objetos de red

Modao

Data Collection Points
Vehicle Travel Times
Queus Counters

Flow Bundles

sections

Background Images
Pavement Markings
3D Traffic Signals
Static 30 Models

30 Information Signs
Vehicles In Netwark
Pedestrians In Metwork
Area

Obstacles

Rampa

Elevators

Pedestrian Inputs
Rutas peatonales
Pedestrian Attribute Decisions

Tiempos de viaje de peatones

E! Seleccione archive de imagen

A ,_L|, <« PTV Vision » PTV Vissim 2023 = Buscar en PTV Vissim 2023

Organizar Mueva carpeta =« [H e 1 |. @ é" & |E | %

& OneDrive - buildir " MNombre ' Fecha de modificacién
8 Este equipo I_,:] Zamplﬁ Der‘r‘l.o 771072022 'I?_iﬂi p. r:n.
| Examples Training 7, 22 12:03 p. m.
¥ Descargas || Tutorials & Guides
Documentos [&) Examples Overview 04:54 p. m.
I Escritorio El Ubersicht der Beispiele 28/08/2022 04:54 p. m.
[&] Imagenes
JI Misica
_J Objetos 30

i Videos

i Acer (C)

- Data (D:] @
v £

Nombre de archivo: All image files (*.bmp;*.jpg;*.gr ~

Rutas peatonales ':
Pedestrian Attribute Decisions @

Tiempos de viaje de peatones @ o

RIS Y
Objetos.. Miveles Backgrou.. 3D infer.

VistaRapida

Tipo

Carpeta de arch
Carpeta de arch
Carpeta de arch
Adobe Acrobat
Adobe Acrobat

>



Configuracion de editor de red (cargar
imagenes).

Objects At Click Position

Add New Background Image

Zoom To Selection . " B eccala

Eliminar

Duplicar \ i - - Distance:
Copiar :

Pegar

Show In List

Set Scale

Create Chart for Selected Objects...

Read Additionally Here...




S
o
4

cear
€al

[ d

el

Q Ent

¥ A
A



Creacion de una red

e Trazo

e Definir clasificacion
vehiculares.

« Agregar clasificacion
vehicular.

* Distribucion de rutas por
acceso y salidas.

* Insertar vehicle input.

e Insertar controladores de
velocidad.

e Infentar semaforo.



Trazo de red

ehavior type: | 1: Urban (motorized)
Tipo present: 1: Road gray
Nivel: [tbase

. |DisplayType MidfingTy..,‘Nquﬂll... ‘NulnEhR.” MoLnChLV... NoLnChR...
(B,

1 Predeten [

Arroyo vehicular
23

Prados.
e la
Ccapilla

6 1:250

T

; 3 = | 4 OL46p.m.
P Escribe aqui para buscar By o if — o3 P @ 23°C Parcsoleado A O W@ o D) &> e ﬁ

Para trazar cada una de las vialidades se
requiere tener su respetiva seccion
transversal para configurar cada uno de los
tramos.

Pasos a seguir: =
1. Trazar un link

2. Nombrarlo con nombre de la viay

acceso.




Distribucion de rutas por acceso
salidas

ed.inpx - PTV Vissim 2023 (SP 01) Versién de estudiante 2023 (SP 01) ," .
Listados BaseData Traffic Signal Control Simulacién Evaluation Presentation Actions Ayuda Liry - .

o
:
-~ ol [ 634 |

Static Vehicle Routing Decisions v LE -
i i - &
Objetos de red

Tramo b7 E R
. y

Desired Speed Decisions

Reduced Speed Areas " ‘ \‘

\ | am ]
Conflict Areas “

Priority Rules.

Stop Signs
Signal Heads

Detector

Vehicle Inputs

Vehicle Routes (Estitico)

Vehicle Attribute Decisions

Parking Lots

Public Transport Stops
Public Transport Lines

Nodo

Data Collection Points

Vehicle Travel Times

Bt Corporation

Queve Counters fstribu

()
A
\/
©
ag
o
oy
=
P
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i
>
Wl
(C]
Al
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Flow Bundles Bing Maps Terms of Usagy
Sections Start Page  Editor de red

BackoroundImages . || static Vehicle Routing Decisions / Static vehicle routes

3Dinfor.. BB & X B 2351 W & suticvehiclerotes - B B HI B & F XD IR A

T
107.959
225.846

VehRoutDec

No
VistaRapida (Static Ve

= o : 0417
Hll © Escribe aqui para buscar O &i 5 & 24°C Nublado x 1) P 27,102‘;,

Pasos

1. Seleccionar Vehicle Routes en ventana de objetos de red
2. Colocarse sole el Link y dar clic derecho

3. Trazar movimientos tomados en campo

4. Colocar el % con respecto a su plano de operacion



ﬂ, Add 2D/3D Mode

» 2D/3D Model Segments

Clasificacion vehi

B Red.inpx - PTV Vissim 2023 (SP 01) Versién de estudiante 2023 (SP 01]
File Edicion Wer Listados Base Data |Traf®nal Contrel  SimUEyaluation Presentation Scripts Help
OB B . & K& Austesde Pause at: D/3D Models/2D/3DM ~ - | <4 p P B Gorosecond

e red
Trama
Desired Speed Decisio
Reduced Speed Areas
Conflict Areas
Priority Rules
Stop Signs
Signal Heads
Detector
Vehicle Inputs.
Vehicle Routes (Estatic
Wehicle Attribute Decis,
Parking Lots
Public Transport Stops)
Public Transport Lines
Moda
Data Collection Points
Vehicle Travel Times
Queue Counters
Flow Bundles

Sections

Sections.

Atributes definidos por usuario

Aliases

2D/3D Model Segments
2D/3D Medels
Functicns
Distributions

Vehicle Types

Vehicle Classes
Driving Behaviors
Link Behavior Types
Pedestrian Types
Pedestrian Classes
Walking Behaviors
Area Behavior Types
Boarding Delay Types
Display Types

Lane Marking Types
Levels

Time Intervals

= OB R EQAQes Woh 7 E R

@

»

work Editor

/ 2D/3D Model Secments

I:-l Select Iaynutj..: - o

24217 & 20/3D model segm - B S P2 &3

& Background Images
Pavement Markings
3D Traffic Signals
Static 3D Models

3D Information Signs

Network O... Levels Backgrounds 3D informa...

Quick View

Count: 28 No  Name

=

17 104 Ped - Man 04

18/ 201 Ped - Woman 01
19/ 202 Ped - Woman 02
20/ 203 Ped - Woman 03
21 204 Ped - Woman 04
22| 251 Ped - Woman & Child
23| 301|Ped - Wheelchair
24/ 302 Moto

25| 303 Autobus

26 304 Metrobus

27 305/CA

28 306 CU

Length
0435
0.360
0.342
0.397
0310
0.357
1.236
1.800

11.541
18.496/
15.965
10.215

€

2D/3...

Vehic... Vehic... Vehic.. Static.. Vehicl.. Signa..

Publi... Displ.. Vehic... Delay.. Nodes | Static..

1. Seleccionar Base Data Barra de Menu
Seleccionar 2D/3D Model segments
Agregar Vehiculo

Elegir Vehiculo Adecuado

3D model file:  C:\Program Files\PTV Vision\PTV Vissim 11\Exe\3DMc c’

'\.

» Dimensions
Length: 1.775m

Width: 0.628 m
Height: 1.724 m

» States

Current state:

Mumber of states: 21

> BN

» Vehicle attributes
Axle position (front):
Axle position (rear):
Joint position (front):
Joint position (rear):

Shaft Length:
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File Edicién Ver Listados Base

Objetos de red
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Vehicle Travel Times
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Flow Bundles
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Background Images
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Objetos... N

Pasos
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Clasificacion vehicular

Traffic  Signal Control  Simulacion  Evaluation Presentation Actions Ayuda

DEA -%ﬁ P M Ajustes de red

Atributos definidos por usuaric
Aliazes

2D/3D Model Segments
2D/3D Models
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Distributicns

Wehicle Types

Wehicle Classes

Driving Behaviors
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Pedestrian Types
Pedestrian Classes
Walking Behaviors

Area Behavior Types
Boarding Delay Types
Display Types

Lane Marking Types
Levels

Time Intervals

3D infor...

m . E Pause at:

» v
v (Desired Speed
Power

Weight
Tiempo
Location
Distance
Occupancy
2D/3D Model

- Man 01.fb:
- Man 02

ed - Man 03.fbx
ed - Man 04.fbx

ed - Woman 01.fbx

- Woman 02.fbx

D/3D Model Segments

-RERAR &

5. Seleccionar Base Data Barra de Menu
5. Distributions
6. 2D/3D model

/. Agregar vehiculo previamente cargado

&l i K
2 F'Ds yOffset

Z0ffset |Ancho |Costado

BoardDelType

~ Short help



‘Integracion de la demandao

La demanda vehicular del modelo se integra principalmente por los volumenes, rutas y la
composicion vehicular. Los volumenes alimentadores (Vehicle Inputs) son aquellos
ubicados en los extremos de la red vial. Estos voluUmenes se obtienen a partir de los aforos
vehiculares realizados en campo. Cada uno de estos volumenes alimentadores estard
asociado a las composiciones vehiculares obtenidas en campo, (Traffic Compositions)
para cada uno de los accesos de la red. Las clases de vehiculos o composicion vehicular
que se contemplaron en el presente modelo son:

« CAR (automoviles, taxis y combis)
« BUS (autobuses de fransporte publico y privado)
« HGV “Heavy Goods Vehicles” (camiones de carga unitarios y articulados)



Objetos de red Editor de red
Tramo M E-FR O® 0B $ QEAQe=a- YOib ¥ & Ha
Desired Speed Decisions 1 A ~ = & ! oo \ @ k
Reduced Speed Areas ' 0

Conflict Areas

Priority Rules

Stop Signs

Signal Heads

Detector

Vehicle Inputs

Vehicle Routes

Vehicle Attribute Decisions
Parking Lots

Public Transport Stops

Public Transport Lines

Nodo
"Ml Data Collection Points
G) Vehicle Travel Times

© 2022 Maxar ==
© 2022 M ictosolt Corporation = =
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Bing Maps Terms of Usage 7
Start Page Editor de red

Queue Counters
Flow Bundles
Sections
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R I X No ‘Nom  Tramo Vi 0-MAX) VehComp(0-MAX) Count: 1/Cont ‘Timelnf iVqumgﬂjVehCorrrirp
|1: Zaragoza B |

Vehicle Inputs / Vehicle volumes by time interval

VolType ‘
0.0 1: Predeterminado | I:] ;O-MAX ‘ 001 PredeterminadoﬂlStochastic7\

Objetos... Niveles Backgrou... 3D infor...

Nnm

VistaRapida (Vehicle Inputs) Smart Map Static Vehicle Routing Decis... Clases de vehiculo / Vehicle... 2D/3D Model Segments / P...  2D/3D Model Distributions... | Vehicle Types | Vehicle Compositions / Rel... Veh
Pasos
1. Seleccionar en ventana de herramientas Vehicle inputs
2. Dar clic derecho sobre links
3. Colocar el volumen vehicular (sin 1p)
4. Cambiar la clasificacion Vehicular



Reglas de prioridad y zonas de
conflicto

Esta herramienta permite simular
aqguellas zonas de la malla vidal
donde debido a la configuracion
geomeétrica (curvas, rampas de
acceso), la presencia de
senalamiento preventivo o)
reductores de velocidad (topes,
presencia de peatones, paradas
de rutas de fransporte publico,
etc.), tienen los vehiculos que
reducir su velocidad de manera S
considerable, sin ser el semaforo o

la congestion  vehicular de las

vialidades




/onas de reduccion de velocidad

Estos elementos son utilizados en
todas las incorporaciones de una
vialidad a ofra y en aquellas
intersecciones que operan sin un
control semaforico (no
semaforizadas) para organizar el
paso de aqguellos movimientos que
son conflictivos entre si, asignado
una prelacion de paso al flujo mas
importante.
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