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Marco normativo y 
conceptos

•Marco de 
referencia

•Conceptos 
básicos

Fuentes de 
información y 

recolección de 
datos

•Bibliográfico

•Campo

Procesamiento y 
análisis de la 
información

•Vaciado de la 
información

•Primeros 
resultados

•Insumos para el 
modelo

Modelo de micro 
simulación

•Trazado de la red

•Trazado de rutas

•Clasificación 
vehicular

•Dispositivos de 
control

•Alimentación del 
modelo

Evaluación del 
modelo

•Nodos y travel 
times.

•Calibración.

•Interpretación de 
resultados.

Contenido del curso



Conceptos básicos de Vissim

• Micro simulación tráfico.

• Arcos/segmentos y nodos.

• Modelo por carril, por composición vehicular y por ruta.

• Compatible con programas como Synchro, autocad y 
sketchup.

• Herramienta técnica para la evaluación de impactos a la 
red vial y para la implementación de medidas de 
mitigación.

• Práctica; no teórica.



•Modelo de microsimulación
Vissim es un programa de cómputo matemático 
especializado en la simulación microscópica y multimodal 
del tránsito, desarrollado por la empresa PTVAG en 
Karlsruhe, Alemania. Los modelos de microsimulación 
realizados en Vissim se integran principalmente de los tres 
elementos mostrados en la figura:

Oferta 
• Geometría



Justificación

Debido a la complejidad del análisis de redes, el uso de 
programas de microsimulación se ha popularizado por la 
eficiencia en la evaluación del nivel de servicio, ya que 
considera variables como el análisis de cola y la congestión, las 
cuáles se descartan en un procedimiento simple por medio del 
HCM.

Las herramientas de análisis de tránsito como VISSIM, adaptaron 
las definiciones contenidas en el Manual anteriormente 
mencionado, en su edición del 2010; además de incluir diversos 
modelos de comportamiento vehicular, que en conjunto dan 
resultados más precisos.

Estos son: 

• Modelo de seguimiento vehicular.

• Modelo de cambios de carril.

• Modelo de reacción a la luz ámbar.



Módulos de licencia 

Versión estudiante Versión 11. módulo básico.



Elementos principales dentro del 
ambiente de trabajo 

1
2

3

4

5

6

7

1. Barra de 
títulos. 

2. Barra de 
menú.

3. Barra de 
herramientas.

4. Ventana de 
objetos de 
red.

5. Ventana de 
vista rápida.

6. Ventana de 
edición de 
red.

7. Barra de 
estatus.



Configuración 
de trabajo 

1

2

3 4

5

1. Barra de menú – Editor.

2. Preferencia de usuario.

3. Editor de red.

4.  Seleccionar crear nuevos objetos.

5. Aceptar.



Configuración de editor de red 

• Vissim cuenta 
con diferentes 
mapas 
precargados 
(en algunas 
versiones).

•  Se 
recomienda 
usar PTV 
Default



•Trazo de la red 

• El trazo de la red vial para 
el modelo de 
microsimulación del estudio 
se realiza mediante planos 
y fotografías aéreas, las 
cuales el software de 
modelación VISSIM usa 
como fondo para poder 
crear el modelo plano o 
tridimensional.

• Este trazo se realiza 
mediante conectores o 
enlaces que representan 
las vialidades  incluidas en 
la zona de influencia del 
proyecto.



Configuración de editor de red 
(localización de zona de estudio.

• Para determinar la 
zona de trabajo se 
cuentan con dos 
alternativas:
• Manualmente, 

mediante 
acercamiento con 
mouse.

• Por búsqueda de 
localización.

• Pasos a seguir 

1. Seleccionar en la 
barra de 
herramientas 
Search location.

2. Colocar dirección 
o referencia de 
lugar.

3. Zoom en el área 
de trabajo.

• |

1

2

3



Configuración de editor de red (cargar 
imágenes).

Vissim te permite cargar imágenes 
(Fotos satelitales, planos de proyecto, 
etc) con la finalidad de tener una 
representación grafica adecuada a 
las necesidades del usuario.

Pasos a Seguir 

1. Seleccionar en ventana de 
herramientas Background Images

2. Clic en cualquier lado de la 
ventana de edición de red 

3. Seleccionar ruta y dar aceptar a 
imagen.

4. Seleccionar con clic izquierdo 
imagen. 

5. Con ctrl+clic derecho abrir editor 
de imagen .

6. Seleccionar set Scale.

7. Marcar línea de referencia de 
donde se conozca la misma  
(obtener las medidas de la 
secciones trasversales) o bien, de 
la barra de escala de Google 
Earth.

8. Colocar la medida 
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Configuración de editor de red (cargar 
imágenes).

• |

7

8

5

4

6



Configuración de editor de red (cargar 
imágenes).

• |



Creación de una red 

• Trazo 

• Definir clasificación 
vehiculares. 

• Agregar clasificación 
vehicular.

• Distribución de rutas por 
acceso y salidas.

• Insertar vehicle input. 

• Insertar controladores de 
velocidad.

• Intentar semáforo.



Trazo de red 

Para trazar cada una de las vialidades se 

requiere tener su respetiva sección 

transversal para configurar cada uno de los 

tramos. 

Pasos a seguir: 

1. Trazar un link 

2. Nombrarlo con nombre de la vía y 

acceso. 

3. Indicar cuantos carriles operativos 

23

3



Distribución de rutas por acceso y 
salidas 

1

2

3

4

Pasos 

1. Seleccionar Vehicle Routes en ventana de objetos de red

2. Colocarse sole el Link y dar clic derecho 

3. Trazar movimientos tomados en campo 

4. Colocar el % con respecto a su plano de operación 



Clasificación vehicular 
1

2

3

Pasos 

1. Seleccionar  Base Data Barra de Menú

2. Seleccionar 2D/3D Model segments

3. Agregar Vehiculo 

4. Elegir Vehículo Adecuado  

3



Pasos 

5. Seleccionar  Base Data Barra de Menu

5. Distributions 

6. 2D/3D model 

7. Agregar vehículo previamente cargado 

Clasificación vehicular 
5

6

7



La demanda vehicular del modelo se integra principalmente por los volúmenes, rutas y la 

composición vehicular. Los volúmenes alimentadores (Vehicle Inputs) son aquellos 

ubicados en los extremos de la red vial. Estos volúmenes se obtienen a partir de los aforos 

vehiculares realizados en campo. Cada uno de estos volúmenes alimentadores estará 

asociado a las composiciones vehiculares obtenidas en campo, (Traffic Compositions) 

para cada uno de los accesos de la red. Las clases de vehículos o composición vehicular 

que se contemplaron en el presente modelo son:

• CAR (automóviles, taxis y combis)

• BUS (autobuses de transporte público y privado)

• HGV “Heavy Goods Vehicles” (camiones de carga unitarios y articulados)

•Integración de la demanda



Pasos 

1. Seleccionar en ventana de herramientas Vehicle inputs

2. Dar clic derecho sobre links 

3. Colocar el volumen vehicular (sin tp)

4. Cambiar la clasificación Vehicular 

1

2

3 4



Esta herramienta permite simular 

aquellas zonas de la malla vial 

donde debido a la configuración 

geométrica (curvas, rampas de 

acceso), la presencia de 

señalamiento preventivo ó 

reductores de velocidad (topes, 

presencia de peatones, paradas 

de rutas de transporte público, 

etc.), tienen los vehículos que 

reducir su velocidad de manera 

considerable, sin ser el semáforo o 

la congestión vehicular de las 

vialidades

Reglas de prioridad y zonas de 
conflicto



Estos elementos son utilizados en 

todas las incorporaciones de una 

vialidad a otra y en aquellas 

intersecciones que operan sin un 

control semafórico (no 

semaforizadas) para organizar el 

paso de aquellos movimientos que 

son conflictivos entre sí, asignado 

una prelación de paso al flujo más 

importante.

Zonas de reducción de velocidad
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